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Siete di fronte ad una avventura testuale, l’antenata delle avventure grafiche…
            

Questa e’ la prima avventura di Rover e probabilmente anche l’ultima…

Il gioco e’ stato sviluppato con un Editor molto semplice da usare, ma proprio per questo anche limitato, è perciò opportuno dare alcuni suggerimenti a chi lo vorrà giocare:

L’interfaccia:

In alto avrete la descrizione dell’ambiente in cui vi trovate e nota bene in MAISCOLO appariranno gli oggetti e personaggi con i quali potrete interagire, tutto ciò che invece è minuscolo ha mero valore descrittivo.
A sinistra avrete le direzioni in cui vi potrete muovere (basterà digitare N - S - O - E - SU – GIU), più in basso sotto la scritta VEDO ci saranno gli oggetti che potrete raccogliere (Con tali oggetti potete interagire spesso solo dopo averli raccolti). A destra un contatore mostrerà il vostro punteggio: questo non ha alcun valore se non quello di incoraggiarvi nel momento in cui fate una azione utile alla conclusione dell’avventura. 

Il programma non riconosce i sinonimi cosi’ ecco di seguito le azioni che potrete far compiere a ROVER. I verbi vanno coniugati all’imperativo come di seguito, la lista non comprende tutti i verbi che si possono utilizzare ma solo quelli necessari per la conclusione dell’avventura, si consiglia di stamparla o trascriverla per averla sempre a portata di mano.

SALVA: salvataggio

FINE: per oggi ne ho abbastanza

RIPARTI: carica la partita salvata

ELENCO: da l’elenco dei verbi e degli oggetti con cui e’ possibile interagire

INVENTARIO: mostra l’elenco degli oggetti che ho raccolto durante il viaggio

ESAMINA:  che è?

PRENDI:  lo porto con me

POSA:  meglio lasciarlo qui

USA:  speriamo di farci qualcosa

METTI: ripone l’oggetto da qualche parte

ANNUSA:  mettici il naso

DAI:  sii generoso

VAI:  non ti fermare

ENTRA: da qualche parte

ESCI: da un’altra parte

LEGGI: la cultura fa bene

APRI: lo apre

CHIUDI: lo chiude

PARLA: 2chiacchere

MIRA: (nel caso foste armati di qualcosa in più che una pistola ad acqua potrebbe esservi molto utile) spara

Alcuni suggerimenti: Esaminate tutto ciò che vi capita a tiro, non è una avventura troppo difficile, immedesimatevi, ma non troppo, provate un poco tutto, ma non cercate cose troppo assurde, potete portare con voi fino ad 8 oggetti non di più, consiglio poi di disegnare una mappa dei luoghi dove andate, ciò vi aiuterà a esplorare tutti i luoghi ed a tornare in quelli desiderati senza girare troppo. 

Allegherò anche la soluzione del gioco, ma vi prego di non guardarla subito altrimenti che giocatori siete?

PER GIOCARE NON VI RIMANE CHE AVVIARE IL PROGRAMMA GIOCA E POI DIGITARE “ Rover ” ALLA RICHIESTA DEL NOME DELL’AVVENTURA

Eventuali bug:  questa avventura è nata così come prova per vedere le potenzialità di questo editor e inizialmente con altri personaggi (vedi amici conosciuti) avendo poi  deciso di mandarla a IF ho dovuto cambiare alcuni scenari che sarebbero apparsi poco chiari a chi non conosceva i protagonisti così è probabile che nei cambiamenti mi sia sfuggito qualcosa e che ci sia qualche bug se trovate BUG fatemelo sapere sul NG. 

ROVER VIVE TRA NOI (E NON E’ UNA MINACCIA)

